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In dit spel verken je met behulp van een kaartenset de wereld van Digitale
Geletterdheid. De kaartenset bevat definities, beelden en praktische
voorbeelden uit de klas.

Aantal spelers: 1-4
Tijdsduur: 15-30 minuten

Hoe speel je het spel?
Start met het pak met kaarten (basisset 32 kaarten, uitbreiding totaal 64
kaarten). De kaarten bevatten voorbeelden van de vier domeinen van
Digitale Geletterdheid. Elk domein heeft zijn eigen startkaart, nl.: 

ICT-basisvaardigheden
Informatievaardigheden
Mediawijsheid
Computational Thinking

Leg de startkaarten op een rij en verzamel de kaarten met 
de bijbehorende definitie, beelden, praktische 
lesbeschrijvingen etc. Leg de kaarten onder 
het juiste domein.

Werk je met de basisset, dan ontstaan er zo vier
kolommen met 8 kaarten per domein.
Werk je met de uitdagingsset, dan moeten er 
uiteindelijk 16 kaarten per domein verzameld worden.
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